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LeChuck’s Revenge 


ТОР САМЕ5 


“Тор Games” започва пътя си като 
рубрика в специализираното 
списание “Computer” през 1999 
голина. Постепенно увеличава 
обема си и през 1995 става 
самостоятелно приложение към 
списанието. 


Именно тук се кове българската 
гейм журналистика. Голяма част 
от авторите в “Тор Games” 

в последствие съзлават и пишат 
в “РС Мапа” и “РС Club”. 


За целите на проекта “Лазарус”, 
всеки брой е опакован с корица 


в съвременен стил. 


Приятно четене! 


Този брой е сканиран от 
Национална Библиотека “Св. св. Кирил и Методий" 


Пе Secret of the Monkey Кип 2 
Lucas Arts Entertainment 


Графика: РРР" 
Звук: хажи 
Оригиналност: квота 

жижижких 


Удоволствие от играта: 


Изисквания: ІВМ АТ или съвместими, МСА 
монитор и 10 Мбайта дисково пространство. 
` Поддържа: мишка, Sound Blaster, AdLib, МІРІ 


и др. 


След толкова суперлативи за игрите на Sierra 
On-Line, ето че имам Възможност да Ви предс- 
глава и игра, създадена от друг лидер 8 този 
бранш, Който Вероятно Вече познавате от иг- 
pume LOOM, Indiana Jones и др. 

Сигурно Вече Ви направи Впечатление, че съм. 


дал Възможно най-големите оценки на тази игра, . 


обаче можете да сте сигурни, че. това е така, 
защото играта наистина е супер. 

Новата Версия на играта е много по-шарена 

‚ от предишната и е доста по-изпипана отКъм 

"графика и звук. Дори само обикалането насам- 
натам и воденето на ачалози с Всеки срещнат в 
голям майтап. Всъщност повечето подобни раз- 
говори не носят никаква полезна за играта ин- 
формация, но Все пак са доста интересни по 
съдържание и си струва да бъдат прочитани. 
Още повече че диалогът се Води от Вас самите. 
Не е Като при игрите на Sierra, Където Винаги 
Казваш Каквото трябва. Тук на Всяка реплика на 
събеседника имаш Възможност да дадеш един от 
пет отговора, Като Всеки от тах може ga бутне 
разговора В различна посока. 

И така, каква е целта на играта? Ами Като 
Всяка пиратска история и myk целта-е да се 
намери съкровище. При това много специално 
съкровище. Главният герой е отново младият 
пират Габбраш Трџпууд, Който, след Като се е 
наслушал на легенди за съкровището Big Whoop, 
решава, че е Крайно Време да го намери. Обаче 
има един проблем. На острова, Където се намира 


Рубриката води 
СТОЯН ХАЛКАЛИЕВ 


нашият човек, ЖестоКият пират Ларго е нало- 
Жил голяма такса за пристигащите и заминава- 
щите Кораби. И понеже никой не е навит да 
плаща таксата, ще се наложи да се справите с 
Ларго, преди да започнете да търсите съКрови- 
щето. 

Вътрешно играта е разделена на пет части, 
Във Всяка от Кошто трябва да се свърши нещо 
определено, преди да се премине Към следваща- 
та. Първата част се Казва Ембаргото на Ларго, 
т.е. очевидно първата Ви работа е да се справџ- 
те с Ларго. Още повече че при влизането 8 града 
той Ви обира Всичките пари, maka имате и лични 
сметки за уреждане. А Как ли да го победите? 
Ами ще пообиколоте насам-натам, ще поприказ- 
Вате с разни хора. Всъщност най-добре ще бъде, 
ако намерите Къде пребивава добрата магьосни- 
ца, защото та ще Ви открехне Как да го изгоните 
от острова. Старата магьосница ще ви даде џ 
една Книга, от Която ще прочетете по-подробна 
информация за съкровището. Ще разберете, че 
има Карта на острова, Където се намира то, 
само че тя е разделена на четири и Всяко парче 
се намира В различен човек, Вероятно умрял 
много преди да се родиш. Във Втората част на 
играта, Която се Казва Четирите парчета от“ 
картата, очевидно те трябва да бъдат намере- 


„ни. Це ги търсите по трите достъпни острова, 


само че на накоџ от тах Въобще не обичат 
пирати, и по-специално тебе, защото има наг- 
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рада за главата mu. Така че прябва да се действа 
по-внимателно. 

За нещастие има и други, koumo се интересу- 
Ват от съкровището. В предишната серия на 
тази игра ти убиваш страшилишето на морета- 
" ma — грозния LeChuck. Обаче тъмни сили го 


Връщат от царството на мъртвите и той, 


Както може и да се очаква, гори от нетърпение 
да си отмъсти. Неговият помощник Ларго също 
има да ти Връща, така че се събирате добра 
Компания оКоло съкровището. Според магьосни- 

цата единственото ти спасение е В него, защо- 


. 


ги. СЪОБЩЕНИЕ | 
НА ЛАБОРАТОРИЯТА ПО КОМПЮТЪРНА 
ВИРУСОЛОГИЯ ПРИ БАН 


Уважаеми приятели, 


Съществуващите икономически условия 6 страната и 6 |. 
БАН ни принуждават да изоставим многогодишната прак- 
така за безплатно създаване u разпространяване на ан- 


тивирусни програми. 


Om 111992 г. Лабораторията по компютърна вирусоло- 


то то било Врата Към един друг свят, Където 
LeChuck няма да може да те стигне. 

И така целта е ясна, ясна си и противниците, 
остава да действате и много, ама наистина 
много да се забавлявате. 


Пушете ни за свошпе любими Компютърни 
игри. Вашето мнение ще бъде ВКлючено В месеч- 
ната Класация ТОР GAMES. Очакваме писмата 
Ви на’ адреса на! редакцията на списание 
Computer, Както и на адреса на фирма 
Imagination Plus, Пловдив 4000, П.К. 707. Не 
забравяйте да споменете, че са за рубриката Тор 
Games. п 


Борислав Захариев и фирма „Омега-системи“ 


| предлагат 
ФОРМАНТНИ СИНТЕЗАТОРИ НА ГОВОР 


(контролер и софтуер). 


За Правец--82/8М/8С/8Д — 360 лв. 
За ТВМРС/ХТ/АТ/386/486 — 850 лв. 
Тел. (02) 75-43-88, след 14 ч. 


_ СОФТУЕР ЗА ВСЕКИ · 


уз. резидентен, двупосочи | 


| англо-български речник 


за РС/ХТ/АТ компютри 
А 
с само срещу 49. 


тел. 032/ 822-620 - вечер 
> 4000 Пловдив, ПК 363 


гия ще разпространява, зоб руши програми само срещу 


заплащане: 


1. CLEANUP 7.02 - 50 лв. 
2. ОТВ2СГК 1.93 - 50 лв. 


3. ЕРКОТ 2.03 - 50 лв. 
За всяка, продажба ще се издава фактура. 


Както се вижда, цената на отделен пакет е малко |. 


по-голяма, от таксата за, копиране. Ние съзналиелно сме 
занижили ценише до възможния минимум, за да може всеки, 
който има нужда, да си го купи от гарантирано място, а 
не да го Взема от познат“ u приятели вече заразен, какба- 
то за съжаление е масовата практика. 

В процес на подготовка са цените u за другише очни 
на лабораторията u на Ушиз. Вивегв ВВ. 

При същите условия u цени посоченште по-горе програм- 
ни продукти ще се разпространяват u от редакцията на 
сп. Computer. 


Ст.н.с. kmu ЕВГЕНИЙ НИКОЛОВ 
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ПРОДАВАМ Правец – 8А с 
процесор 65С02, оригинална ky- 
тия и Клавиатура за Арріе Не; 
платки ВАМ 128/512 (с 64 К), 
PPI и ВСВ и две флопидискови 
устройства c Контролер, Цена 
2500 лв. 58-63-06, след 18 часа, 
Николов. 


“> ДОПИНГ 


за компютърни чери 


“безкрайно 


SUPER РОСКМАМ 


Играта се зарежда В паметта чрез Командата: 

ЈВЕОАР SUPER РОСМАМ 

Влиза се В режим монитор чрез: 

ICALL-151 

Ако Желаете да играете с безкрайни Животџ, 
Въведете: 

#В82:ЕА ЕА 

Клавишите за управление на играта са |, J, К, 
М или |, H, L u интервал: За да ги промените, 
изчислете кодовете на новите Клавиши по след- 
ния начин: Към АЗСП-Кода на клавиша прибавете 
128 (580) и получената стойност превърнете 8 
шестнайсетично число. След тоВа запишете pe- 
зултатите: 

#75194изчисленият клавиш за движение нагоре] 

#751П4изчисленият клавиш за движение надолу! 

#7525изчисленият клавиш за движение надясно] 


#75204изчисленият клавиш за движение наляво] 
След тези промени лесно можете да запишете 


играта на дискета. Началният адрес на играта е _ 


5800, т.е. пя се стартира чрез: 
*800С 


SNAKE BYTE 
"Зареждате играта u влизате В режим: мони- 
тор: 


ГЕОРГИ ГЕОРГИЕВ 


1ВГОАО SNAKE BYTE 

JCALL-151 

Шампионите на тази игра могат ga се onumam 
да играят с безкрайна змия: 

*62СА:45 

Броят на змиште можете да увеличите, из- 
пълнявайки: 

#Т6АЕ: ХХ 


„Където ХХ е броят им.. 


Съответно можете да промените u броя на 
ябълките, необходими за преминаване на следва- 
що нуво: 

#76ВЕ:ХУ — броя на ябълките 

Управляващите Клавиши на играта са 1, J, К, М 
или МК + О, МК +H. Те лесно могат да се проме- 
нага, Като се изчислят кодовете на новите kaa- 


„Виши (по Вече споменатия начин) и се запишат 


на адреси: · 
*6354:[нагоре] 
*637Внадолу] 
*6361:[наляво] 
*636Е:[надясно] 


Началният адрес на играта е $3500 и се стар- 
тора с: 
*3500С 


NIGHT FLIGHT 


След kamo заредите играта u Влезете В режим 
монитор, ако решите да използвате други Кла- 
Виши (различни от стандартните - U, 1, O, J, 
К, L, М, запетайка, точка, Е и интервал), изчис- 
лете кодовете на новите клавиши и ги запишете 
съответно В Клетки: 


*8В8С:|нагоре и наляво] 
*8В97:[нагоре] 
*8ВА4:[нагоре и надлсној. 
*8ВВ1:[наляво] 

#8ВВЕ спиране! 
*8ВС9:[надясно] 
*8ВОб{надолу и наляво) 
*8ВЕЗ:[надолу] 
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-#ВВЕ04надолу и надясно] 

*101С4стрелбај 

*1СЕЕ шит] 

Играта може да бъде направена с > бввкрайни 
животи: 

*А17:ЕА ЕА 
и безкраен щит: 

#1ВСО:ЕА ЕА 

След тези промени играта може да се запише 


на дискета. Началният адрес е 5800 и се аса 
ра чрез: - К 


CONGO 


В програмата има предвидена Възможност за 
смяна на управляващите Клавишџ. След Като 
играта се зареди 6 паметта, можете да се 
сдобиете с безкрайни Животи чрез Въвеждане на 
командата: 

#5227:ЕА ЕА 

Началният адрес на играта е 842. Може да се 
запише на дискета и да се стартира чрез: 


NEPTUNE 


Това e една доста разпространена игра, 6 
Която управляващите Клавиши са: I, J, К, М. Те 
лесно могат да бъдат променени по следния 
начин: 


ВТ ОАО NEPTUNE 

ІЇСАІ1-151 

*1078:[изчисленият код на клавиша за нагоре] 
· *1066[изчисленият код на клавиша за надолу] 
#108Аизчисленият код на клавища за напред! 
*109Сизчисленият код на клавиша за назад] 


Ако Желаете да направите играта с ХХ живо- 
та, Въведете: 


#8290:ХХ 


Началният адрес на играта е 5803. Старти- 


грайте я така: 
*803С 


AUTO или АОТОВАМ 


Една 84-секторна игра, В Която управляващи- 
те Клавиши и броят животи могат лесно да 
` бъдат променени. Ако Желаете да промените 
стандартните Клавиши — МК+Н, интервал и 
MK + U, ВъВедете: 

*В44изчисленият код на клавиша за налявоў 
‚ *В48изчисленият код на клавиша за направо] 

*В4Сизчисленият код на клавиша за надясно] 

Ако желаете да играете с безкрайни животи, 
Въведете: 
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*1АЗЗ:ЕА ЕА 


След промените играта може да бъде записана 
на дискета и стартирана от адрес $800 чрез 
Командата: 


*800С 


STAR BLAZER 


Стандартните Клавиши на играта са А, Z, 
МК + ЏО, МК + Ни интервал, но те лесно могат да 
бъдат променени, Като се изчислят Кодовете на. 


„новите Клавиши и се запишат съответно В 


Клетки: 
#1Е4О4новият код на клавиша за нагоре] 
“1Е514новият код на клавиша за надолу] 
*1Е59:[ловият код на клавиша за назад] 
*1Е55:[новият код на клавища за напред] 
*1Е49:[новият код на клавиша за стрелба) 
В играта можете да се сдобиете с неограни- 
чен брой бомби, безкрайни животи и неизчерпа- 
емо Количество гориво, Като се запише спой- 


ността $00 6 една единствена клетка - ЗЕбВ, 
по следния начин: 


*F6B:00 

`Началният адрес на играта е $800 u се cmap- 
mupa чрез: . 

*800С ` 

Играта лесна може да се запише на дискета. 


` SEADRAGON 


Тази игра заема цяла дискета и промените се 
извършват по-трудно, отколкото при файлови- 
те игри. Целта на играта е да се стигне до · 
леговището на дракона през тунели с различни 
препятствия. Има и друг начин „да се прескочи” 
go леговището на дракона. След Като се зареди 
играта и се тръгне из тунелите, се натиска 
комбинацията — СТВЕ+Е2 + ВЕЗЕТ (или 
CTRL + ВЕЗЕТ, но не е за предпочитане) и се 
ВъВежда "48А60. — с това вие „ще се аний 
направо В леговището на дракона. 

Ако Желаете да играете с „повече Bragt. 
тогава Въведете: 

*432В:ЕЕ FF ЕЕ. 

Командата 

*468АС 
стартира играта с. променения запас от Въздух. 

Стандартните Клавиши на играта са А, Z, 
[(ш), ](щ), интервал и RETURN. Те могат да 
бъдат променени по следния начин. 

Изчисленият Код на новия Клавиш за движение 
нагоре се записва на пътечка $14, сектор $4, байт 
827. i 
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Изчисленџат Код на новия клавиш за движение 
надолу — на пътечка $14, сектор $4, байт $38. 

Изчисленият Код на новия клавиш за авижение 
назад — на пътечка $14, сектор $4, байт $5А. 


Изчисленият Код на новия Клавиш за движение 
напред — на пътечка $14, сектор.$4, байт $49. 

Изчисленият Код на новия Клавиш за стрелба 
— на пътечка $14, сектор $4,байт 568. 

Изчисленият Код на новия Клавиш за Въздух — 
на пътечка $14, сектор $4, байт 573. 

Записването на новите стобности може да 
стане чрез функцията SECTOR EDITOR например 
на програмата COPY ЈГ PLUS (версии от 4.1 до 
8.4). Играта не може да бъде записана с проме- 
нения запас от Въздух и затова е необходимо 
преди Всяка игра съответният параметър да 
бъде модифициран. 

Внимание! Всяко променяне на Въздуха Взема 
по 10% от Жив та Ви. 


НЕКО. или НЕКО 


"И при тази заниметална игра можете да се 
радвате на „безсмъртие“, т.е. пя може да бъде 
направена с безброй животи. Това става по 
следния начин. Най-напред се зарежда играта u 
се Влиза В режим монитор: 


ІВІ.ОАР” Н.Е.В.О. или JBLOAD HERO 
ICALL-151 


След това се записва стойността ЗЕА В kaem- 
ки с адреси $6387 и $6388: 


*6387:ЕА EA ` 


Така модифицирана играта може да бъде 34- 
писана на дискета по следния начин: 


|ВЗАУЕ H.E.R.O.,A$14FD,L$5C03 


Началният адрес на играта е 51420 u се cmap- ` 


mupa чрез: 
*14FDG 


KARATEKA 


Играта заема uana страна на guckemama. Kaa- 
Вишите за управление са О, А, 2, ММ, 5, Х, В, 
МК +Н, MK+U, интервал и др. Те се променят 
по следния начин. 

Изчисленият Код на новия клавиш за движение 
назад се записва на пътечка $4, сектор $9, байт 
ЗВЕ. 

Изчисленият Код на новия Клавиш за авижение 
напред — на пътечка $4, сектор $9, байт 598. 

Изчисленият код на новия Клавиш за поклон - 
на пътечка $4, сектор 58, байт $16. 

Изчисленият Код на новия КлаВиш за Вдигане 
на ръКа нагоре — на пътечка $4, вилу 59, байт 
ЗВА. 

Изчисленият Код на новия Клавиш за Вдигане 
на ръка напред - на пътечка $4, сектор $9, байт 
$СВ. 

Изчисленият Код на новия клавиш за сВаляне 
на ръка — на пътечка $4, сектор 59, байт $03. 

Изчисленият Код на новия Клавиш за Ваџгане 
на Крак нагоре - на пътечка $4, сектор $9, байт 
$Е1. 8 


Изчисленият Код на новия Клавиш за Вдигане 
на крак напред — на пътёчка $4, сектор $9, бат 
322. 

Изчисленият Код на новия Клавиш за. сваляне 
на Крак се записва на пътечка $4, сектор $9, байт 
ЗРА. 

Изчисленият Код на новия Клавиш за сменяне 


‚на стойката - на пътечка $4, сектор $9, байт 


579. 
Тези промени могат да бъдат Въведени и 
записани чрез чрез функцията SECTOR SDITOR, 


„Както при играта SEADRAGON. 


BUG ATTACK 


Играта е файлова u не заема цяла страна на 
дискета (дълга е 130 сектора), което подсказва, 
че след промяната за безкрайни ЖиВоти тя може 
да се запише на дискета. За да се променят 
ЖиВотите, е необходимо да се зареди играта и 
да се Влезе В режим монитор по следния начин: 


JBLOAD BUG ATTACK 


. ICALL-151 


След това се варияда броят Животи (ХХ) в 
Клетка 54901: 


*49D1:XX 


рү DEMISE 


Играта е файлова, поради Което осъществя- 
Ването на промените става по-лесно, отКолко- 
то при игрите, заемащи цяла страна от дисКе- 
тата. Тя лесно може да бъде направена с безк- 
райни Животи по следния начин: 


JBLOAD SPY’S DEMISE 
ІСА11.-151 
“6ОЗА:ЕА ЕА 


Продавам флопидисков Контролер за 
Правец – 8М/82. Делн Касабов, 9020 Варна, 
ЖК „Г. Петлешков“ бл.122, вх.1, ет.7, ап.19, 
тел. (052) 452-604. ` 


Търся притежатели на Правец-8С и 
съвместими с него за размяна на софтуер 
и опит. 2300 Перник, ул. Велин Сърбов 51, 
Кирил Борисов Тасев. 


Разменям чгри и програми за Правец – 
8С цсъвместимите с него. 7800 Попово, ул. 
| Цар Освободител 77, тел. (0608) 36-12, 


Деян Илиев. 


Търся програми за Правец — 8Д или раз- 
меням срещу програми за Правец - 82. УК- 
райна, 252020, г. Киев-20, ул.Керченская 
1/20 кв. 8, Слесаренко Н.В. 


Computer 7/92 61 


